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i Frank&Robbert Robbert&Frank Speel- & vouwpagina -> Druk - fotokopieer > dupliceer deze pagina op verhard papier, snij de figuren zorg- |
i vuldig uit en creér je eigen speel- en vouwset. Deze speelset stelt je in staat om je eigen kleine kunstwerkwereld te bouwen. Op de lege panelen van |
het uitklapbare koffertje kun je je eigen boodschap schrijven. Oorspronkelijk schrijven de kunstenaars er een variatie op van hun mantra ‘GA WEG
LEED VAN DE WERELD' in de lokale taal waar ze op dat ogenblik hun kunstwerk presenteren. 1
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§ Frank&Robbert Robbert&Frank ¥
§ 31 nf Rp pldpnd lnneténaare . ¥
D E hedendaagse wereld is de spelers) zichzelf. Ze worden met andere woorden iets meer dan
(}{) ; gegameficeerd. We volgen uea Jonoadsiad 3oy ur) usioafqo ap ; zichzelf. Er wordt iets bijzonders : (}C
(x) i en worden gevolgd door apps. s[e s1o[ads ap [omoz uadnsiono | gecre€erd. En dit bijzondere is cx
Hierdoor tellen we onze stappen, Joopiary uy ofSee[ enxo uso usfeds | onzichtbaar, onmeetbaar en toch
(X) jagen we op onzichtbare Pokémons, 19y 100D 13113 protom o(q 'syeed | duidelijk voelbaar. ‘X’
en leren spelenderwijs vreemde 911BULIOJSUBI] UBA ULIOA U3 IPUIA I Beeldhouwer Alberto Giacometti
X) talen. De spelvorm die de wereld *STU93[9319( 19U USpB[IoA0 usptosm | zeidat het doel van kunst niet is om ; ‘X’
(x) voor dit doel aanneemt, lijkt ons u9199(qo ud uaxez azoystuaxalaq | de werkelijkheid te reproduceren, 5
eenvoudig en spontaan, zonder stu- J1ozyorz do 1ep 3BeA oM USIZ ‘USISA | maar om een nieuwe realteit te cre- 3()
(x) {  ringaan te moedigen om het leven -19Sq0 USISpULY oM S[Y zpuelsioam | eren met dezelfde intensiteit. Dat CX’
i als een fysieke en grappige vorm Ispuoz us pusuuedsiuo pury 1oy uea : lijkt op het spel van het spelende
(X, i van Monopoly te zien, maar niets is [2ds 19y f11 100paeesm | kind: een tak van een boom wordt ‘X’
(X) minder waar. Jee[\ ‘pUly 19y uea [ods ozo[eop (1] | eenraket, een steen is een slapend 5
Die onschuldige appjes doen onze -ultyosusdo us opusuuedsyuo 1oy do | haloumikaasje dat wacht op zijn i ‘X,
(X) telefoons buzzen en trillen. Ieder 191U [BBWIOY (1] 301 "ssox3s aiuels | ontwaking... Het spel spelen is een t}c
vrij ogenblik, ieder moment van ver- -U0D U9 — PIOYIIo[e 91uBIsuod uss | magische daad. Magie is betekenis
(x, wondering wordt onderbroken. We ‘so[dde opuazznq ap [1q s[e 10U “pjeez | geven aan de wereld. CX’
moeten weer beginnen te stappen, -J0O0J9A USUUIM 91 WO YnIp 9 Het maken van een kunstwerk
X: we moeten rechtstaan, we kunnen *SOI[I9A U9 3sulm spe uowraal | lijkt dus sterk op het spelen van het : 3{
(x) i de augmented reality-zombie die op 19W JUBISUOD I00PIAIY am usdyo00d | kind. Dingen groeien en transforme- z}c
ons afkomt — nu — uitschakelen. (iddeyosyeew ayosnsipeiides ozuo | ren. Ieder sterk kunstwerk heeft een
(X) Misschien verklaart die doorge- ur ug ‘usop ,pao8 1opurw, jo paos, | dergelijke dynamiek in zich. Vaak ‘}C
dreven gamificatie wel het succes 107 of uey prosom asyfie8epSep op | eindigt de dynamiek bij de voltooiing
X) van series als Squid Game. Hier uroQ ‘(7v 21 Soyv L 4ouuipy a¢.r,) i vanhet kunstwerk. Daarom is het cx
(x) wordt mensen de kans gegeven om usuuIM 93 Wo ud[ads o) ‘usuuay | maakproces zo belangrijk. Tijdens
een gigantische som geld te winnen, USUDSSEM[OA S8 18D (1M s[eoz usfads | de creatie wordt het spel gespeelden | 3{
(x) i alsze eenreeks kinderspelletjes tot 10y do syeey 1eeis 1g( eeuurm | kan de transformatie plaatsvinden. ’ ‘X’
i een goed einde kunnen brengen. De u2ag ‘yerynsal usag ‘reoppuro useld | Kunstenaar Bruce Nauman gaf'in
X, inzet is hun leven. Het leven is een U9pIOOM dI9puUe 39w ST I ‘[9ds 319y | zijnneon sculptuur aan dat iedere }C
X: spel. Wie verliest, sterft. Ul 31Z [90p 39H ‘yo1z do anoe uss | ware kunstenaar de wereld helpt :
De spelende mens is eigenlijk een st uojads 19H ‘[oop [eeuy udsd uea | door mystieke waarheden bloot te cx -
(X) filosofisch begrip. Het is de mens in proySizomye ap SI uagads oyftjropury | leggen. Datis zo'n waarheid. i ‘X’
zijn meest pure vorm, ontkoppeld 194 ueA 399dse apaamil uay Met Robbert&Frank o
(x, van verplichtingen zoals eten zoe- ‘Jods uoa snp i Frank&Robbert maken we klei- : ‘X’
(x) i ken, bescherming bouwen, rekenin- sI proom o ‘uaursrodaq apreedaq | tabletten, muurtekeningen,
i genbeheren, leningen afbetalen, usuurq Jeew ‘[11A uliz 9p 'sje8a1300 | draagbare houten koffertjes. Ieder }C
(X) i jagen, enzovoort. De spelende mens 13997 p[oIam 91yd9 9T ‘uaferrered | aspect van deze kunstpraktijk kan cx:
speelt. En dat is dat. oM U9z UdA9 Sy[1oSep 1oy Jeeu uax | je activeren. Het zijn speelstuk- 5
(X, De spelende mens of de homo -ojodenxa sjo8a1op 1ow [ads 1oy am | ken, bedoeld om mee te spelen. i ‘x’ :
(x) ludens is een kernbegrip in de S[V 'PUIY 99 uea usfads ananeroosse | Een van onze acties, een hande- a
activiteit van Robbert&Frank 19y uep [LIA Jopurw [99A snp st gozs ¢ ling die we vaak uitvoeren, is het : (X’
(x) Frank&Robbert. Voor ons, als kun- up [9ds uay ‘uasofe 1otu om usuuny | uitklappen van een klein houten ’ c}(:
stenaars, zijn twee begrippen van s[o8a1 op usang /42 pSozogoz om | koffertje. Dat uitklappen is in feite AR
(X, i tel: enerzijds het begrip ‘spelen’ uliz sjo8a1 op usuurg ‘usfjoaaf | eenbezwering. Hierdoor probe- P CX’
(x) ¢ enanderzijds het begrip ‘mens’ 100w o1p uy ‘s[efaajads 3yooyjods | ren we het leed te verdrijven. Met P
Spelen is tweeledig. We associéren uoy ‘[ods uss ur usuusy yep om ; deze knip- en vouwpagina nodigen ‘X)
(x’ spel vaak met de afwezigheid van ; s[eoz uapads 10y uep siopue [991 | we de lezers uit om zelf met onze “ap -
werken. Als een kind zich zomaar 5 -uswepuny st usfads 18p JBBN :) kunstpraktiijk aan de slag te gaan, ' ‘X,
(X, bezighoudt met eender wat benoemen volwassenen dat vaak als spelen. zelf te spelen. &< o
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